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Belayed Speed Climb 
Versenyszám időkorlátja: 5 perc 

Ez a bírák rövid útmutatója az esemény előtti beszélgetés segítésére. Nem helyettesíti a Szabály Könyv elolvasását. Kérjük, használja ezt az 

útmutatót, hogy átnézze a versenyszámot a bíráló csapattal, hogy biztosítsa a versenyzők és versenyszámok közötti következetességet. 

 

Pályaépítési változások 

• A pályaépítő csapat dönthet úgy, hogy jelölést helyez el bizonyos ágakon, amelyek a versenyző jelölésen túli 

érintése esetén törhetnek. Szükség esetén jelölést kell felhelyezni és büntetés vagy kizárás eseteiről tájékoztatni 

kell a versenyzőket a bejárás során. 

• A verseny kezdete előtt a versenycsapatnak több próbakört kell végrehajtania olyan mászókkal, mint akik 

versenyezni fognak. Ha a jó idő várhatóan 30 másodperc vagy kevesebb, értesítse a pontozó csapatot, hogy 

módosítsák az időpontokat 1 másodperc/pontra (mint a Footlock Versenyszám). Ha a megfelelő idő várhatóan 

meghaladja a 30 másodpercet, akkor 2 másodperc/pont kerül alkalmazásra (alapértelmezett a pontozó 

programban). Ha 1 másodperc/pont rendszert használnak, a bejárás során értesítse a versenyzőket. Ezt a döntést 

a Versenyszám Vezetőbírójának kell meghoznia. 

Szabálymódosítások 

1.1.9. Minden versenyző saját felelőssége, hogy a versenyszám területére a versenyszámhoz szükséges és 

meghatározott felszerelésekkel lépjen be. Miután a versenyszám megkezdődött, további felszerelést nem lehet 

bevinni a versenyszám területére. Ennek a szabálynak a be nem tartását az adott versenyszámból való kizárást 

vonhatja maga után. 

Pontozási irányelvek 

• A Belayed Speed Climb összpontszáma 15-ről 10 pontra változott. 

• A Versenyszám Vezetőbírójának be kell jelenteniük, ha olyan büntetést szabnak ki, aminél az ismételt 

szabálysértés kizárást vonhat maga után 

• Ez az esemény pusztán időn alapul. 

• A versenyzőknek a leggyorsabb versenyzőhöz képest 20 másodpercen belül kell lenniük (10 másodpercen belül, 

ha 1 másodperc/pont) ahhoz, hogy pontokat szerezzenek ebben az versenyszámban. 

Emlékeztetők 

• Ehhez az versenyszámhoz három (3) vagy öt (5) időmérő szükséges. 

• Ügyeljen arra, hogy a pontokat mindig A-tól E-ig írja be az pontozólapra. Ne hagyjon ki a négyzeteket. Ha a 

stopper hibásan működik, húzza át a négyzetet, így a pontszerző csapat tudja, hogy figyelmen kívül kell hagynia 

ezt a négyzetet. 
 

 Büntetés Kizárás 
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• Ág érintése a jelölésen túl • Másodszori szabálysértés a biztosítókötél nem 
engedélyezett módú igénybevételével 

• Egy felszerelés leejtése magasban végzett munka 
közben 

• Biztosítás nélkül maradás 

• Több mint 5 perc késés a versenyszámról 

• Helytelen magatartás  

• Az előre meghatározott maximális méretnél 
nagyobb ág eltörése, kivéve, ha a Versenyszám 
Vezetőbírója úgy határoz, hogy a törés nem az 
ágra kifejtett szükségtelen erőhatás miatt történt 

• Ág másodszori érintése a jelölésen túl 

• Az összes szükséges felszerelés felszerelésének 
elmulasztása a versenyszám kezdésére 
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• Sportszerűtlen magatartás 

• Nem biztonságos cselekedet 

• Egy ág eltörése a Versenyszám 
Vezetőbírója által a verseny előtt 
meghatározott átmérőtartományon belül 
1 pontos büntetést eredményez, kivéve, 
ha a Versenyszám Vezetőbírója úgy 
határoz, hogy a törés nem az ágra 
kifejtett szükségtelen erőhatás miatt 
történt. A harmadik megadott 
átmérőtartományon belüli ág törése 
kizárást von maga után 

• Veszélyes ellenőrizetlen kilengés 

• Vetődés vagy ugrás, túlzott biztosítókötél lazulást 
létrehozva 

• Az előre meghatározott maximális méretnél 
nagyobb ág eltörése, kivéve, ha a Versenyszám 
Vezetőbírója úgy határoz, hogy a törés nem az 
ágra kifejtett szükségtelen erőhatás miatt történt 

 


